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目的：给定 𝒢௦௥௖ 和 修改提示词 𝑦，将 𝒢௦௥௖ 转换为与 𝑦 对齐的编辑版本 𝒢௘ௗ௜௧

 从多个视图 𝒱={𝓋} 对3DGS进行渲染，生成源图像集合𝐼௦௥௖

 利用2D编辑模型将𝐼௦௥௖ 根据文本提示词 𝑦 转换为 𝐼ୣୢ୧୲

 最后将 𝐼ୣୢ୧୲ 用作训练指导，将 𝒢௦௥௖ 微调为 𝒢௘ௗ௜௧

where ℛ represents the rendering function that 
projects 3DGS to image given a specific view 𝓋.

一、介绍  𝒢௦௥௖： 𝐼௦௥௖

𝐼௘ௗ௜௧ 𝒢௘ௗ௜௧：

prompt 𝑦 :“man”→ “clown”One Iteration



 通过确保多视图一致的图像引导，VcEdit减轻了伪影，并在高质量的编辑中表现出色

一、介绍



二、存在的问题

跨视图编辑不一致性：
 一个人的渲染视图被单独编辑为不同风格的小丑，

导致学习3DGS的模式崩溃问题

论文解决方案：
 采取迭代模式，对每一轮迭代采用两个一

致性模块来增强编辑后的一致性





 对于单个 Gaussian 𝑗，涉及到的所
有视图 𝑣 ，建立所有视图包含的像
素点 𝑝 和 Gaussian 𝑗 的联系

 𝑜: opacity， 𝑇: transmittance matrix，
M: cross-attention weight 

 𝐶௝: Gaussian 𝑗 涉及到的像素点的个数

 In the created 3D map 𝕄, each Gaussian receives an attention weight towards each 

word in the prompt



 𝒢୤୲： a copy of the original 3DGS model  𝒢ୱ୰ୡ

𝑓𝑖𝑛𝑒 − 𝑡𝑢𝑛𝑒𝑑：



VcEdit擅长于有效地解决多视图不一致，从而产生卓越的编辑质量
相比之下，其他方法遇到了模式崩溃的挑战，并表现出闪烁的伪影

三、Qualitative comparison



四、Quantitative Comparisons

 VcEdit不仅在用户研究方面取得了优异的成绩
 而且在CLIP文本-图像方向相似度方面也取得了优异的成绩
 这一性能表明VcEdit提供了与预期提示密切相关的高质量编辑，在编辑质量和有效性方面明显

超过了基线方法。



Editing with Diverse Source

 VcEdit的广泛结果：该方法能够完成各种编辑任务，包括人脸、物体和大规模场景编辑。

original view rendered view of edited 3DGS

 呈现了目标“奶奶”的面部细节

 保留了娃娃的关键特征

 展示了其大规模场景修改的能力，
改变了林地场景，将其描绘成
“着火了”



五、Ablation Study--Consistency Modules

 Top: 2D edited guidance images using three variant versions of VcEdit
 Bottom: 2D edited guidance images using GSEditor
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